
 

Seite 1 von 5 
 

Zusatzrollen für Der Pate von Chicago 
 
Dieses Spiel ist für bis zu 8 Mitspielende ausgelegt. Sie möchten mehr Gäste einladen? Kein 
Problem: Nutzen Sie dazu folgende 2 Zusatzrollen. Alternativ können Sie sich natürlich auch 
selbst Charaktere ausdenken und nach demselben Prinzip in das Spiel einbringen. 
 

Jenny Champagne  
Sie sind ein aufsteigender Star am Musicalhimmel, eine Sängerin mit goldener Kehle 
und einem Lächeln, das den Männern den Verstand raubt. Und: Sie sind die Patentochter 
von Don Vito. 
 
Alberto Gallo  
Sie leiten die illegale Brennerei von Donna Angelica und helfen ihr, wenn jemand mit 
Worten allein nicht zu überzeugen ist. Als Mann fürs Grobe sind Sie kein Freund langer 
Reden. 

 
Wichtig: Die Zusatzrollen kommen nicht als Täter infrage. Um Verwirrung auszuschließen, 
sollten das alle Mitspielenden wissen. Die Zusatzrollen sind nicht auf den Einladungen auf-
geführt und verfügen auch nicht über Rollenhefte und Hinweise wie die übrigen Rollen. 
 
Tipp: Vergeben Sie die Zusatzrollen an besonders kommunikationsfreudige und kre-
ative Mitspielende. Ruhigere Personen fühlen sich hingegen wohler mit einer der acht 
Standardrollen. 
 
Zum Vorgehen: 
Bei der Einladung erhalten die zusätzlichen Mitspielenden die sie betreffenden Informatio-
nen auf Seite 2 bzw. 3, zusammen mit einer Einladungskarte (als PDF-Download auf unserer 
Webseite erhältlich).  
 
Am Spielabend selbst erhalten diese Mitspielenden die sie betreffende Spielunterlage, Seite 4 
bzw. 5. Während die anderen Gäste zu Beginn des Spiels in ihren Rollenheften die Spielregeln 
lesen und ihr dunkles Geheimnis erfahren, können die Zusatzfiguren ihre Unterlage studie-
ren. 
 
Die Zusatzfiguren können ihren Beitrag für den Abend frei improvisieren. Bei der Vorstel-
lungsrunde sollen sie sich, nachdem alle anderen Gäste sich gemäß ihrer Rollenhefte vorge-
stellt haben, in ihren eigenen Worten ebenfalls vorstellen. 
 
Achten Sie als Gastgeber darauf, dass die Zusatzfiguren keine „Fakten“ erfinden. Selbstver-
ständlich können die Zusatzfiguren nach Herzenslust mitraten und ermitteln.  
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Jenny Champagne: Einladung 
 

Mörderische Dinnerparty 
Der Pate von Chicago 
 
Chicago 1933: In den Kreisen der Mafia brodelt es. Präsident Roosevelt will die Prohibition 
aufheben! Das würde den ehrenwerten Herrschaften ihr lukrativstes Geschäft verderben. 

Angesichts dieser Krise haben sich die verfeindeten Mafiafamilien Linguine und Calzone zu 
einem Waffenstillstand entschlossen. Ihre wichtigsten Mitglieder treffen sich im 
Hinterzimmer einer geheimen Bar mit Alkoholausschank, eines sogenannten Speakeasy 
(„Flüsterkneipe“). 

Gleichzeitig liegt ein Toter in der Chicagoer Leichenhalle aufgebahrt. Pater Angelo wurde in 
seinem Beichtstuhl von einer Maschinengewehrsalve durchsiebt. „Die Handschrift der Mafia“, 
findet Agent Eliot Ness, der die Organisierte Kriminalität bekämpft. Und er weiß auch, wo er 
den Täter finden kann … 

Sie spielen die Rolle von  
 

Jenny Champagne 
Sie sind ein aufsteigender Star am Musicalhimmel, eine Sängerin mit goldener Kehle und 
einem Lächeln, das den Männern den Verstand raubt. Und: Sie sind die Patentochter von 
Don Vito. 
Kostümvorschlag: elegantes kurzes Kleid, hochhackige Schuhe, Federboa. 

 
Wichtig: Zum Tatzeitpunkt waren Sie noch in der Anreise. Sie kommen daher als Täterin 
nicht infrage. Allerdings können Sie dem Spiel mit Kreativität und Witz eine besondere Note 
geben. Improvisieren Sie und gestalten Ihre Rolle, wie es Ihnen gefällt. Dabei diskutieren und 
ermitteln Sie zusammen mit den anderen Gästen. 
 
Weitere Informationen erhalten Sie am Spielabend. 
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Alberto Gallo: Einladung 
 

Mörderische Dinnerparty 
Der Pate von Chicago 
 
Chicago 1933: In den Kreisen der Mafia brodelt es. Präsident Roosevelt will die Prohibition 
aufheben! Das würde den ehrenwerten Herrschaften ihr lukrativstes Geschäft verderben. 

Angesichts dieser Krise haben sich die verfeindeten Mafiafamilien Linguine und Calzone zu 
einem Waffenstillstand entschlossen. Ihre wichtigsten Mitglieder treffen sich im 
Hinterzimmer einer geheimen Bar mit Alkoholausschank, eines sogenannten Speakeasy 
(„Flüsterkneipe“). 

Gleichzeitig liegt ein Toter in der Chicagoer Leichenhalle aufgebahrt. Pater Angelo wurde in 
seinem Beichtstuhl von einer Maschinengewehrsalve durchsiebt. „Die Handschrift der Mafia“, 
findet Agent Eliot Ness, der die Organisierte Kriminalität bekämpft. Und er weiß auch, wo er 
den Täter finden kann … 

Sie spielen die Rolle von  
 

Alberto Gallo 
Sie leiten die illegale Brennerei von Donna Angelica und helfen ihr, wenn jemand mit 
Worten allein nicht zu überzeugen ist. Als Mann fürs Grobe sind Sie kein Freund langer 
Reden. 
Kostümvorschlag: Schiebermütze, Anzug aus Cord oder grober Wolle, Hosenträger, 
Karohemd. 

 
Wichtig: Sie haben für die Tatzeit ein Alibi und kommen daher als Täter nicht infrage. Aller-
dings können Sie dem Spiel mit Kreativität und Witz eine besondere Note geben. Improvisie-
ren Sie und gestalten Ihre Rolle, wie es Ihnen gefällt. Dabei diskutieren und ermitteln Sie zu-
sammen mit den anderen Gästen. 
 
Weitere Informationen erhalten Sie am Spielabend. 
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Jenny Champagne: Unterlage am Spielabend 
 

Mörderische Dinnerparty 
Der Pate von Chicago 
 
Spielregeln 
 
Ms. Champagne, 
wie sich gleich zeigen wird, sind Sie in die Ermittlungen zu einem Mordfall hineingeraten. Sie 
selbst werden zu Recht nicht verdächtigt. Allerdings können Sie im weiteren Verlauf Ihre 
Meinung zu den Ermittlungen frei äußern und natürlich Fragen stellen. Und am Ende der Er-
mittlungen sollten Sie der Runde kundtun, wer Ihrer Meinung nach die Tat begangen hat, wie 
es geschah und warum. 
 
Für Ihre Rolle gibt es kein Rollenheft. Sie dürfen in Ihrer Darbietung frei improvisieren, Ihre 
Rolle gestalten und ausbauen. Mischen Sie sich in das Spielgeschehen ein. Ein paar Anhalts-
punkte zur Rolle finden Sie hier auf dieser Seite.  
 
Anschließend beginnt das Spiel mit der Vorstellungsrunde, bei der Sie sich in Ihren eigenen 
Worten vorstellen. Ihr Einsatz kommt, nachdem die Gäste mit den Rollenheften, die Verdäch-
tigen, sich alle vorgestellt haben. 
 
 
Ihre Rolle 
 
Jenny Champagne, die Sängerin 
Sie sind die Patentochter von Don Vito, der Ihnen bei Ihrer Gesangskarriere hilft. In den 
letzten Tagen waren Sie am Broadway und haben dort für ein neues Musical geprobt. Jetzt 
sind Sie zurück in Chicago, um Ihrem Patenonkel die Ehre zu erweisen. 

Da Sie erst am Tag nach dem Mord ankamen, können Sie die Tat nicht begangen haben. 

Ihre Aufgabe: Sie sind eine geborene Calzone und verteidigen Ihre Familie bis aufs Blut! Vor 
allem Don Vito, ein herzensguter Mann, dem Sie alles zu verdanken haben. Unterstützen Sie 
die Ermittlungen . Vor allem, wenn es darum geht, die Calzones von Schuld reinzuwaschen. 

Und nun: Viel Vergnügen bei der Mörderjagd! 
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Alberto Gallo: Unterlage am Spielabend 
 

Mörderische Dinnerparty 
Der Pate von Chicago 
 
Spielregeln 
 
Mr. Gallo, 
wie sich gleich zeigen wird, sind Sie in die Ermittlungen zu einem Mordfall hineingeraten. Sie 
selbst werden zu Recht nicht verdächtigt. Allerdings können Sie im weiteren Verlauf Ihre 
Meinung zu den Ermittlungen frei äußern und natürlich Fragen stellen. Und am Ende der Er-
mittlungen sollten Sie der Runde kundtun, wer Ihrer Meinung nach die Tat begangen hat, wie 
es geschah und warum. 
 
Für Ihre Rolle gibt es kein Rollenheft. Sie dürfen in Ihrer Darbietung frei improvisieren, Ihre 
Rolle gestalten und ausbauen. Mischen Sie sich in das Spielgeschehen ein. Ein paar Anhalts-
punkte zur Rolle finden Sie hier auf dieser Seite.  
 
Anschließend beginnt das Spiel mit der Vorstellungsrunde, bei der Sie sich in Ihren eigenen 
Worten vorstellen. Ihr Einsatz kommt, nachdem die Gäste mit den Rollenheften, die Verdäch-
tigen, sich alle vorgestellt haben. 
 
 
Ihre Rolle 
 
Alberto Gallo, der Chef der Brennerei 
Sie waren ganz unten, als Donna Angelica Ihnen eine Chance gab: Sie machte Sie zum 
Aufseher ihrer Whisky-Brennerei. Dafür werden Sie ihr ewig dankbar sein. Daneben sind Sie 
Donna Angelicas Mann fürs Grobe und haben vor nichts und niemandem Angst. Auch ohne 
viel zu sagen, verbreiten Sie allein durch Ihre Anwesenheit Angst und Schrecken. 

Während der Zeit, in der der Mord passierte, haben Sie eine Lieferung Whisky nach Detroit 
gefahren und kommen daher als Täter nicht in Frage. 

Ihre Aufgabe: Für Donna Angelica und die ganze Linguine-Familie gehen Sie durchs Feuer. 
Beobachten Sie die Ermittlungen und unterstützen alles, was den Verdacht von den Linguine 
ablenkt. 
 
Und nun: Viel Vergnügen bei der Mörderjagd! 


